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TECNOLOGIA>La Universidad San
Jorge y la empresa Hiberus trabajan en
un almacén de recuerdos digitales que
hara la vida mas facil a personas con
problemas de memoria. pig. 2
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UNIVERSIDAD SAN JORGE-HIBERUS

MEMORIA VIRTUAL
>UN ALMACEN DE RECUERDOS DIGITALES

Como si fuera una ampliacion
de memoria pero no del
ordenador, sino de la nuestra,
el sistena en que trabajan la
Universidad San Jorge y la
empresa Hiberus almacena
parcialmente recuerdos de las
personas en sus teléfonos
mdviles. Funcionan a modo de
pistas que ayudan a encontrar
dénde hemos aparcado el
coche 0 a tomar una pastilla a
su hora, por afinidad con obje-
tos previamente etiquetados

*(@ ¢DONDE APARQUE EL CO-

\J 1 CHE? «Salimos de cenar.
: \u Ha sido una agradable

velada y, ademds, hemos descu-
bierto un buen restaurante en una
zona de la ciudad que no conocia-
mos. Lo malo ha sido encontrar
dénde aparcar, hemos tenido que
dar bastantes vueltas hasta encon-
trar sitio... Por cierto, ¢donde he
dejado el coche?».

Nuestro despistado personaje
no tiene la menor idea, pero si la
ayuda de un almacén de recuer-
dos digitales. Toca las llaves del
coche que lleva en el bolsillo y la
pantalla de su teléfono mévil le di-
ce donde estd aparcado. Problema
resuelto.

Situaciones como esta serdn
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Al disefiar las interfaces, ée ha utilizaao la metafora de un diario escrito por nuestro teléfono mévil sobre nuestras vidas. us
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UN MUNDO ETIQUETADO EN EL HOGAR Y EL TRABAJO

Este proyecto, denominado ‘Enabling Di-
gital Memories through Internet of
Things’, estd siendo desarrollado desde la
catedra Ubiquitous de la Universidad San
I 1: Hik Te 1. -

pronto realidad gracias al sistema
en el que trabaja la Universidad
San Jorge (US]) en colaboracion
con la empresa Hiberus.

«Hemos disefiado una pulsera
NFC (Near Field Communication,
tecnologia RFID de corto alcance)
que lee etiquetas inaldambricas de
objetos que tenemos en la mano

UNA PULSERA QUE
LEE LA ETIQUETA
INALAMBRICA DE

UN MEDICAMENTO
RECORDARA A UN

ANCIANO, A TRAVES
DEL MOVIL, CUANDO
DEBE TOMARLO

(en este caso, las llaves)», explica
Carlos Cetina, profesor de la Es-
cuela Politécnica Superior de la
US]J. «Para cuando demandamos
informacién sobre objetos que no
tenemos fisicamente a nuestro al-
cance (el coche), hace falta intro-
ducir el concepto de navegacién
por afinidad», indica. Las llaves tie-
nen una fuerte afinidad con el co-
che, por eso, al acercarles la pulse-
ra, solicitamos los recuerdos digi-
tales sobre él y recuperamos la in-
formacién de su tltima posicién,
un valor que se habia almacenado
en el movil gracias al GPS del
‘smartphone’.

«Utilizamos la informacién que

Superiory de Idealabs, area de competen-
cia especifica de I+D de Hiberus, hemos
trabajado conjuntamente durante tres
aios en este proyecto -sefiala Carlos Ce-
tina-. En este cuarto afio estamos explo-
rando la posibilidad de aplicar las mismas
ideas di stro sisti di dos di-
gitales a hardware que ya existe comer-
jall lastiend: E es-

tan valorando «sacrificar parte de la fun-
cionalidad para evitar a los usuarios tener
que adquirir un hardware especificon.
Todo se acelerara cuando Internet de
las Cosas sea una realidad . «Un elemen-
to esencial para materializar las prome-
sas de nuestra propuesta es contar con

e

do en relojes, pulseras o guantes. us:

Los pi sehani

fisicos cuenten con capacidades de au-

bre la memoriay, reconoce Cetina.
Enel ambito profesional, <hemos cons-

toidentificacion y tengan una
tida en el mundo digitaly.
Este sistema podra tener aplicaciones

truido pmtotip;s para garantizar el cum-
plimiento de protocolos y asistirenlacon-
R

INSPIRACION IOI.OGV‘

m Lamemoria declarativa (o explici-
ta) es uno dellos dos tipos de memo-
ria humana alargo plazo. Comprende
los recuerdos que pueden ser cons-
cientemente recordados como he-
chos o eventos, Este proyecto de la
USJ se centraen esta parte de la me-
moria natural.

m la rmgria procedural (@implici-
ta) se refiere alos recuerdos incons-
cientes; como la habilidad de montar
en bicicleta.

Este trabajo explota la capacidad
de pensamieptoasociativo que tene-
mos los seremano& «Lainforma-
cion que proporcionamos a los ustia-
rios como recuerdos digitales es co-
mo si fueran pistas que la'persona,
gracias a su pensamiento asociativo,
jompleta. produciendo un recuerdo

aturaly, explica Carlos Cetina,

tecnologia capaz de detectar lasinterac-  tanto en la vida cotidiana como en el en- j , han
ciones de i losobjetosdel t profesional. En un ambito domésti: do la logia en un guante
mundo fisicoy, vaticina. Actualmente, co, «ademas de permitirnosconocercon  que un carretillero llevaria en una planta
I tasi i I i i esta- | en la que, antes de interactuar  técnica de patrones emergentes),

seras NFC y etiquetas que colocamos en
los objetos del entorno del usuario. Inter-
net de las Cosas coincide en la vision de
un mundo etiquetado donde los objetos

obtenemos de los sensores del te-
léfono (acelerémetros, girosco-
pios, brijulas digitales o GPS) y la
pulsera como materia prima para
una técnica conocida como patro-
nes emergentesy, sefiala Cetina.
«Las actividades realizadas, inte-
racciones con objetos, lugares y
marcas de tiempo son las dimen-
siones principales para esta tecno-
logia, afiade.

Actualmente, centran sus es-
fuerzos en el sector de la poblacion
que presenta problemas de memo-

mos muy entusiasmados con la idea de

con ciertas maquinas, ha derealizar unas

utilizarlo como un lor que esti-

previas de seguridad; «en todo
ia si se desvia o consi-

mule les y mi-
nimice los efectos del envejecimiento so-

riaderivados de la edad. Paraellos,
este tipo de tecnologia «puede
complementar sus falibles memo-
rias e incluso actuar como un en-
trenador para ejercitar su memo-
ria natural, minimizando su degra-
daciény, comenta.

Para evitar que el usuario sienta
esta tecnologia como embarazosa
o intrusiva y la rechace, «hemos
implementado nuestros prototi-
pos en objetos cotidianos como re-
lojes, pulseras o guantes, asi eludi-
mos ‘etiquetar’ a los usuariosy.

gue los objetivos del dia».

Ademas, al disefiar las interfaces,
«hemos utilizado la metéfora de
un diario escrito por nuestro telé-
fono mévil sobre nuestras vidas».

LA HORA DE LA PASTILLA Uno de los
primeros ejemplos pricticos que
materializaron contribuye a la to-
ma correcta de medicamentos por
parte de ancianos.

«Entre los objetos del entorno
del usuario, etiquetamos los blis-
ters de pastillas y, entre las activi-
dades (con las que entrenamos la

incluimos la toma de medicamen-
tos, que implicaba diferentes com-
binaciones de interacciones entre
el blister y el agua necesaria para
ingerirlos y distintas ventanas de
tiempo», explica.

Todos los ejemplos que hemos
puesto son practicos: recordar la
toma de un firmaco o encontrar
el coche. Pero, {confiariamos
nuestros recuerdos intimos a una
tecnologia? Aunque el tema de la
privacidad escapa al alcance de es-
te proyecto, Cetina reconoce que
«ha disparado cuestiones en nues-
tro laboratorio, como el derecho
de los usuarios a poder olvidar un
recuerdo».
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